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RESUMO

O uso de tecnologias em sala de aula tem se tofmegicente na atualidade, dada a grande
demanda de conciliar o processo de ensino-apregatizanediante um novo perfil de aluno
que se delineia em nossa realidade educacionala airais com o ensino remoto utilizado
pelas instituicdes de ensino de varios paisesdde¥iCovid-19. Diante disso, este artigo
pretende mostrar como o uso de softwares podeedstab uma pratica possivel entre o
conhecimento basico adquirido e acumulado por wpade alunos, em interface com o que
sabiam sobre o computador e suas possibilidades ggar uso diario no universo escolar.
Desenvolvendo uma metodologia de estudo de casantendo dados qualitativos e
quantitativos com um grupo de alunos do ensinodomahtal 11 de uma escola municipal,
pretendeu-se investigar como o uso de softwareadtapa de modo positivo a maneira como
esses alunos aprendem. Os resultados ratificaraen aqtecnologia integrada de modo
produtivo e pontual a realidade pretendida, podelssda fundamental para que a educacao
aconteca de maneira atual, prazerosa e signifecativ

Palavras-chave Tecnologia. Recurso Didatico. Metodologias deiime Aprendizagem.
ABSTRACT

The use of technologies in the classroom has bedoegeent nowadays, given the great

demand to reconcile the teaching and learning gst@ough a new student profile that is

outlined in our educational reality, even more sdhwhe remote teaching used. by

educational institutions in several countries, tu€ovid-19. Therefore, this article intends to

show how the use of software can establish a pesgractice between the basic knowledge
acquired and accumulated by a group of studentan imterface with what they knew about

the computer and its possibilities for its dailgus the school universe. By developing a case
study methodology, raising qualitative and quattiéa data with a group of elementary

school Il students from a municipal school, we madied to investigate how the use of

software would positively impact the way these stuid learn. The results confirmed that
technology integrated in a productive and punctvay to the intended reality, can be a

fundamental ally for education to take place igent, pleasurable and meaningful way.

Keywords: Technology. Educational Resource. Teaching aradiriieg Methodologies
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1 INTRODUCAO

Com o avanco tecnoldgico € importante pensar tiaag@o de novas ferramentas no
auxilio do processo ensino-aprendizagem. Castrd1{2@efende que sera praticamente
impossivel conceber um ambiente escolar que igmoeyancos tecnoldgicos da humanidade.
Portanto, véarias discussdes sobre a implementagésasl ferramentas na educacdo estao
sendo feitas nos ultimos anos (MERAL, 2012). Fe8himiguel e Calejon (2013) também
defendem a importancia do uso das tecnologias it@educacional.

A introducao de tecnologias educacionais nas esquiblicas, aparentemente, deixou
de ser um problema, visto que em 1997 o governerd&driou o Programa Nacional de
Tecnologia Educacional (Prolnfo) com a finalidagepdomover o uso dessas tecnologias no
ensino publico fundamental e médio do Brasil (PRWBE LEI). No Estado de Minas
Gerais, em 2004, foi criado o Escolas em Rede,pyeeé a instalacdo de laboratérios de
informatica conectados a internet em todas as &sdal rede estadual de ensino. A utilizagédo
do computador permite que o aluno experimente te ®sas hipoteses, faca conjecturas,
desenvolva argumentos (CASTRO, 2011). Logo, promoxeaperfeicoamento no processo
ensino-aprendizagem. Leivas e Gobbi (2014) fazerma andlise de que ainda existem varios
professores que necessitam superar barreiras pararuo computador como ferramenta
tecnoldgica no processo de ensino-aprendizagem.

Ferramentas computacionais podem ser utilizadas patencializar o processo de
aprendizagem, possibilitando uma complementacéoersino formal (CAPOBIANCO,
2010). Almeida (2012) ainda acrescenta que, o wsgothputador pode contribuir para a
melhoria do préprio nivel escolar.

Segundo Meral (2012), as tecnologias educacionfesecem um ambiente de
aprendizado de acordo com as habilidades indivdddas alunos. Esses ambientes podem
motivar os alunos de forma eficaz e assim, contritam sua aprendizagem. Leiva e Gobbi
(2014) apontam que, apesar desses recursos teicosli@grem eficientes, € preciso usa-los
com cautela, pois ndo sdo capazes de resolver mglggoblemas existentes nos planos
educacionais, principalmente por ndo garantir mgasma pratica educativa. Valente (1999)
afirma que é devido a fragilidade que os alunosyer® na estruturacdo dos pré-requisitos e
acentuando-se pelas condigBes socioecondmicas e&sog, ja que a formacgéo cultural do
individuo gere suas perspectivas e 0 prepara paranavas demandas do mundo
contemporaneo, que a individualidade dos alunomdatior a ser considerado para que se

possa utilizar esses laboratoérios de forma efieient
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O uso de novas tecnologias no ensino demanda wan ks abrangente, envolvendo
novas formas de ensinar e de aprender, condizeobtesa atual sociedade do conhecimento,
pois segundo Levy (2000), qualquer reflexdo sobfeturo dos sistemas de educacéo e de
formacdo na cibercultura deve ser fundada em uralgsarprévia da mutacdo contemporanea
da relagéo com o saber.

Schimiguel et al. (2018) afirmam que: “Os recurswgdos pelo progresso da
tecnologia da informacdo e da comunicacdo criam,upo lado, novas possibilidades de
organizacao de contextos educativos mais atraenfes outra parte, trazem uma quantidade
de desafios a serem enfrentados pelos professores”.

Partindo desse pressuposto, neste artigo, anakseomao as ferramentas tecnolégicas
podem ser bem exploradas em grupos de alunos guseapam pouco dominio de
informatica e pouco dominio de conteudo basicanalé analisa-los frente as suas condi¢cdes
socioecondmicas.

A pesquisa realizada p6de mostrar que, mesmo corérims desafios enfrentados na
utilizacdo efetiva do computador dentro do espagoolar, mesmo com os limitantes
apresentados pelos alunos trabalhados, o bom uska decnologia pode trazer varios
beneficios ao processo de ensino-aprendizagemsdass®s.

Este artigo esta organizado da seguinte formac@os2 apresenta a fundamentacao
tedrica, na qual faz-se uma revisdo da importadeiainformatica no processo ensino-
aprendizagem. A metodologia de pesquisa € apresenta secdo 3, bem como a situacao
socioecondmica e escolar dos alunos e a definigd@uaipos de alunos que foram estudados.
Os dados coletados séo apresentados na secadaimgmte com sua analise. Ao final, na

secao 5, apresentam-se algumas consideracoes.

2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 A Informatica no Processo Ensino — Aprendizagem

Os laboratorios de informatica presentes na madagescolas publicas hoje em dia,
tém como propdsito contribuir com a qualidade dsiren pois esse constitui uma ferramenta
gue possibilita 0 desenvolvimento cognitivo, maskiém o desenvolvimento social, além de
favorecer a interdisciplinaridade e a ampliacdoirdarmacdo e do conhecimento, pois,

segundo Marcomt al. (2008), as praticas educacionais precisam seagdaasomo forma de
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estimular o sujeito a participar ativa e significamente do processo de construgdo do
conhecimento.

A presenca de novas tecnologias na escola permiteowo encantamento, pois essas
possibilitam que os alunos conversem e pesquisemotros alunos da mesma cidade, pais
ou do exterior, no seu proprio ritmo. Com a infoticegd trabalhos de pesquisa podem ser
compartilhados por outros alunos e divulgados itateeamente na rede para quem quiser, e
também possibilita 0 acesso a inUmeras bibliotel=dnicas e revistas on-line.

Valente (2002) defende que a informatica pode skzada de diferentes formas para
melhorar o processo de ensino - aprendizagem. Odasoomputador, segundo Valente
(1991), tem se demonstrado cada vez mais efican ecoma ferramenta de aprendizado e
interacdo entre os alunos.

Sabemos que 0 sucesso educacional ndo se con@geres em ferramentas
metodoldgicas, mas também no professor, pois @sses@ constantemente buscar meios de
melhorar o processo de ensino-aprendizagem. Nesg&lg a tecnologia da informatica
possibilita uma nova dinamica educacional.

Alguns professores ainda apresentam resisténcitefem uso do computador em sala
de aula. Existem varios professores que olham @suoahfianca, procurando adiar 0 maximo
possivel o momento de utilizar o computador em sudgs. Outros ainda até utilizam o
computador no cotidiano, porém, ndo sabem comgrérie a sua pratica pedagogica. Tem
também aqueles que até utilizam em suas praticegypgicas, porém, ndo mudam a forma
de ensinar (PONTE, 2000).

N&o basta equipar as escolas, € preciso tambénarforprofessor para que seja capaz
de integrar a informatica nas atividades que reain sala de aula, pois ele precisa entender
por que e como integrar o computador na sua pr@gckagogica e ser capaz de superar
barreiras de ordem administrativa e pedagdgica &MLE, 1999).

Valente (1999) aponta para a possibilidade de aatimar métodos tradicionais de
ensino e de aprendizagem, sendo que a informaiaa guxiliar na criagdo de novos métodos
e a redefinir objetivos educacionais vigentes. ®ssi processo de ensino-aprendizagem pode
ganhar um dinamismo, inovacéo e poder de comudmcagisitados.

Portando, para que o conhecimento seja constelicantextualizado com o uso do
computador, é necessario repensar o0 processo ibareasprender. Valente (1999) apresenta
que, para atingir a contextualizacdo necessare gmgegurar o significado, é importante que
o aluno seja capaz de assumir responsabilidadesy tdecisdes, buscar solucdes, ser ativo,
critico e integrado, de modo a estar sempre apnelaciga ao professor, cabe-lhe o papel de
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mediador, desafiador, que consiga manter vivo @résse dos alunos. O conhecimento se da
por meio do processo de depuragdo do conhecimestoopapresentado pelo aluno. J&
Araujo e Abid (2003) afirmam que o uso do computgutimle tornar o ensino mais atraente e
significativo para os alunos, permitindo que e$seam uma analise qualitativa e quantitativa
do conteudo que estédo estudando.

Kenski (2012) defende que o uso de novas tecradogode ocasionar mudangas
positivas para a educacao. Existem hoje em diaoswécursos de audio, video, software,
jogos e outros tantos que podem favorecer o pro@ssno - aprendizagem. Por outro lado,
ndo basta termos escolas equipadas, € precisostementransformacao das préaticas docentes
(CIBOTTO; OLIVEIRA, 2013).

3 METODOLOGIA

Realizou-se um estudo de caso em uma escola mainaip Sul de Minas. Nessa
escola foram realizadas entrevistas semiestrutsiradian 0s alunos e professores de lingua
portuguesa e matematica do 6° ano do ensino fumdaméos alunos, foi aplicado um
guestionario socioecondmico e um teste avaliatias disciplinas de lingua portuguesa e
matematica, além disso, foram realizadas aulasaboratério de informética da escola e

observacdes foram feitas.

3.1 A Situacdo Socioecondémica e Escolar

Para conhecer o cenario da escola, foi feita umsgysa sobre a situacao
socioecondmica e o conhecimento basico ja adquirido

O resultado do questionario socioeconémico foi 8@ dos alunos residem na zona
urbana, porém, apenas 54,5% possuem computadorlasanes desses, 49% tém acesso a
internet. Por outro lado, 81% dos alunos apresamtaigum conhecimento de informatica,
ou seja, sabem utilizar o computador e suas ferm@sePortanto, mesmo aqueles que nao
possuem computador, sabem manusea-lo. Isso comprowgortancia da insercdo dessa
tecnologia no ensino.

Para avaliar o desempenho escolar dos alunos.tifiziado o seguinte critério de

aproveitamento:
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» Abaixo do Rendimento Esperado — 0% de acertos;
* Nivel Basico - de 1% a 30% de acertos;
* Nivel Intermediario - de 31% a 70% de acertos;

* Nivel Avancado - de 71% a 100% de acertos.

Apés a aplicacdo de um teste para identificar @lnde conhecimento ja adquirido
pelos alunos, como resultado, a maioria dos altmiagassificada como Nivel Intermediario
em lingua portuguesa e Nivel Basico em matemaliiéem disso, os alunos demonstraram
uma maior aptiddo para a lingua portuguesa, sen@o9%% dos estudantes obtiveram
resultados maiores nessa disciplina.

3.2 Classificacéo dos Grupos de Alunos

Depois de conhecer o perfil dos estudantes da asfml possivel classificar cada
aluno em um dos quatro grupos:

Grupo A — Alunos que possuem dominio de informatica e passuem
dominio dos contetidos escolares basicos.

Grupo B — Alunos que possuem dominio de conteldo basicolagse néo
possuem dominio de informatica.

Grupo C — Alunos que possuem dominio de conteddo basicolase
dominio de informética.

Grupo D — Alunos que ndo dominam nenhum dos dois contetdos

Com os grupos estabelecidos, passamos para adetapéicacao de atividades. Foram
elaboradas quatro atividades com o foco nos reqsisie cada um dos quatro grupos. Ou
seja, a Atividade 1 teve como foco analisar o cataprento dos alunos que pertencem ao
Grupo A, a Atividade 2 com o foco no Grupo B, avAtade 3 com o foco no Grupo C e a
Atividade 4 com o foco no Grupo D. Ressaltamostqdas as atividades foram aplicadas a
todos os alunos envolvidos na pesquisa e 0s rdesltde cada Atividade foram analisados,
conforme apresentamos na préxima secao.
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4 APRESENTACAO E ANALISE DOS DADOS

As observacdes feitas durante as aplicacbes deslagts foram baseadas nos

seguintes critérios:

* Agilidade e familiaridade com o hardware;
*» Objetividade ao executar os comandos pedidos;
» Desempenho nas questdes referentes a formagéa;bas

» Execucao das atividades no tempo determinado.

A partir desses critérios estabelecemos quatrsabe

1 - Avangado- para os alunos que atenderam todos os critéstabelecidos;

2 - Intermediario - para os alunos que atenderam trés dos quatéyiasi
estabelecidos;

3 - Regular - para os alunos que atenderam dois dos quattériasi
estabelecidos;

4 - Abaixo do rendimento - para os alunos que atenderam a apenas um dos

critérios estabelecidos;

A Atividade 1 foi realizada com o foco no Grupo@.resultado dos dados coletados

esta disposto na Figura 1.

Figura 1 - Desempenho dos alunos mediante a aulanc@nfoque no GRUPO A.

30% ® Avancado
m Intermediario
1 Regular

Abaixo do rendimento
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Pelo resultado encontrado, podemos afirmar que r#@meom o dominio de
informatica ndo € suficiente para alcancar 100%ethelimento no uso da informética na
aprendizagem. Analisando os grupos individualmeoisgervamos alunos do Grupo A que
nao corresponderam a hip6tese de que o conteldwo Escolar concederia agilidade no
hardware, fato que também se repetiu no Grupo BioJ&rupo D, ndo houve evolucdo

durante a realizacdo das atividades.

Na Figura 2 — apresentamos os dados coletados nadade 2.

® Avancado
® Intermediario
33% Regular

Abaixo do rendimento

Na Atividade 2, cujo enfoque foi para os alunos gassuem dominio de contetdo
basico escolar e ndo possuem dominio de informaticasultado foi um pouco melhor, pois
0 numero de alunos pertencentes ao Abaixo do Remiindiminuiu, € 0 numero de alunos
pertencente ao Avancado aumentou. Isso ratificatejuem dominio basico escolar facilita a
aplicacao dos softwares.

Ainda em relacdo a segunda atividade, podemos afigme € necessaria a énfase na
instrucdo do software e auxilio do hardware. Igs® donfirmado no Grupo A, que teve 100%
de rendimento e na melhora consideravel do GruponoDgual alguns alunos mudaram do
estado de Baixo Rendimento para Regular.

Durante as duas primeiras atividades, pode-se woigie o aluno necessita de que os
conhecimentos basicos escolares sejam trabalhatkssda utilizacdo do software, para que o
professor possa enfatizar as aplicagdes e as fsigipdleardware e do software.

Seguindo essa ideia, foi aplicada a Atividade & mun seu resultado explicitado na
Figura 3.
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Podemos observar que os alunos em geral correspomdeem as atividades
propostas e que nenhum aluno esteve Abaixo do memid. Pode-se observar que a
totalidade (100%) dos alunos do Grupo C (cuja @dide foi destinada) apresentou um

desempenho avancado, correspondendo mais uma siizgroente ao esperado.

Figura 3 - Desempenho dos alunos mediante a aulanc@nfoque no GRUPO C.

m Avancado
B Intemedario
B Regular

Abaixo do rendimento

Os alunos dos Grupos A e B tiveram desempenhosriatkarios ou regulares, o que
mostra a dificuldade, por parte deles, em alguntecmlo, j4 que a aula foi ministrada de
forma a contemplar a lingua portuguesa e a infocandte forma conjunta. Assim, quando o
software for utilizado como ferramenta de ensingeagizagem € importante que antes se
faca um levantamento das condi¢des e necessidadgsehdiz que o utilizara.

Ja os alunos do Grupo D tiveram um rendimento aegalque ressalta dois aspectos:
0s alunos desse grupo tiveram uma evolugdo conjj@tgue o esperado era que nao
atingissem um desempenho satisfatorio; e que seendelvimento aconteceu de forma

coerente, ja que todos os alunos apresentaram smamresultado.
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Figura 4 - Desempenho dos alunos mediante a aulanc@nfoque no GRUPO D.

B Avancado
B Intermedidrio
Regular

Abaixo do rendimento

A quarta atividade, destinada aos alunos do GrypuDos que ndo possuem nenhum
dominio, foi a atividade na qual houve desempentais mvancado, o que explicita o
desenvolvimento do grupo de alunos participantgsrdieto.

Os alunos do Grupo C e do Grupo A, em sua totadidaapresentaram
desenvolvimento avangado na atividade, um resuléagperado, jA que ambos dominam o
computador. Metade do Grupo B atingiu um desenr@wito avancado, enquanto a outra
metade teve um desempenho regular. Ja os alun@Gsupm D tiveram 66% de desempenho
regular, e 33% néo estiveram abaixo do rendimento.

Com um aprofundamento dos dados apresentados ermatedade, pode-se concluir
gue o software tem dois papéis fundamentais noepsacde ensino aprendizagem: o de
estimulador e o de aperfeicoador.

Ja o papel de aperfeicoador apareceu quando o j@utimba algum conteudo, seja ele
escolar basico ou de informatica, pois esses aldam®nstravam uma caracteristica forte de
autodidatas quando expostos a alguma duvida selderamentas do software. Desse modo,

eles criaram um aperfeicoamento do raciocinio giciso de memoria longa e curta.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho investigou a relagdo entre conteldm$cos pré-existentes e a boa
aplicacdo de um laboratério de informatica no pgecale ensino-aprendizagem.

Para que o laboratorio de informatica auxilie nocpsso de ensino-aprendizagem,
quatro fatores fundamentais sdo necessarios: nudercomputadores suficientes para o

namero de alunos; professor capacitado para o asandéiquina e do software; aluno
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interessado e com os conceitos basicos desenvslgifirados, e um convivio minimo com o
mundo digital.

O primeiro fator basico para que a aplicacao sged®rma plena é a apresentacéo do
aluno ao mundo informatizado. Um dado desta pesquigue, nem todo aluno conhece um
computador, e desse modo, a implantagdo do labmrait&o ajuda no letramento deles, pois
se ndo ha conhecimento da existéncia da maquinb&ddmrtanto, dominio sobre ela.

Para que o aluno possa usufruir de todas as femtamdisponibilizadas pelo software
€ necessario que haja uma estruturacéo do conheoinkge precisa dominar inicialmente os
conceitos para depois aplica-los no programa, gg&assim

a condicao social, econdmica e educacional do melvwe ser analisada antes das
aplicacbes para que as aulas se adéquem ao niveébrdmio do aluno. Nesse mesmo
raciocinio, € necessario que o professor domineawhare e o Software, a fim de poder
transmitir o conhecimento ao aluno.

Ha uma relacao direta entre os conceitos basiamagss e a aplicabilidade eficaz do
software, bem como ha uma ligacao intrinseca eninéeresse do aluno e as ferramentas do
software, e isto ocorre todas as vezes que o apre@adé mediante um novo desafio.

Da mesma forma, o software conseguiu desenvolveal@wsos que apresentaram
fragilidade no dominio do computador, jA que osredbu a questionarem, entenderem e
aprenderem as funcionalidades dos softwares uldzaMais do que isso: incentivou a
procura do conteudo escolar de uma forma maisaiitar complementando, ndo sO o
conteudo de informatica, mas relacionando-o aspliisas escolares.

Assim, o projeto trouxe a tona a paridade entrénvsoé e conteldo escolar, onde
informéatica e a aprendizagem do contetdo escold@maee devem ter uma relacao estreita. O
uso do software estimula o aluno a desenvolver amhecimento, podendo ser uma
importante ferramenta no processo educacional. aN@ssspectiva, o computador e o

conteudo didatico devem andar juntos, de formakeer e aperfeicoar o processo de ensino.
REFERENCIAS
ALMEIDA, F. J. Educacao e Informéatica:os computadores na escola. 52 edicdo. Sédo Paulo:

Cortez, 2012.

ARAUJO, M. S.; ABIBI, M. L. V. S. Diferentes enfogs, diferentes finalidadeRevista
Brasileira de Ensino de Fisicav. 25, n.2, Jun. 2003.

Rev. FSA, Teresina PI, v. 19, n. 2, &tp. 116-129, fev. 2022 wwwé. fsanet.dminevista X558



A. R. Monticeli, N. C. Silva, L. E. Silva, E. G. Carvého 128

CASTRO, K. O. Ideias basicas de funcdo no 9° anendmo fundamental: uma sequéncia de
atividades com o auxilio do software WinploRevista Eletrdnica de Educacao
Matematica. v.6, n. 2, 2011.

CAPOBIANCO, L. Comunicacdo e Literacia Digital natdrnet — Estudo etnografico e
analise exploratoria de dados do Programa de Bliigital Acessa SP — PONLINE.
Dissertacdode Mestrado (Mestrado em Ciéncias da Comunicacao). Escolaameu@icacao
e Artes, Universidade de Sao Paulo, 2010.

CIBOTTO, R. A. G.; OLIVEIRA, R. M. M. A. O conheciemto tecnolégico e pedagdgico do
conteudo (TPACK) na formacédo inicial do professerrdatematica. In: VIII Encontro de
Producédo Cientifica e Tecnoldgica, 8, 2013, Campmutsb-PR.Anais... Campo Mourao:
Fecilicam, 2013. p. 1-15.

FERRI, J.; SHIMIGUEL, J.; CALEJON, L. M. C. Uso d&eoGebra no ensino de
MatematicaRevista Gestao Universitaria2013.

Disponivel em  fttp://www.gestaouniversitaria.com.br/artigos/useggogebra-no-ensino-de-
matematica--2 Acesso em: 20 dez. 2021.

KENSKI, V. M. Educacdo e Tecnologiasp novo ritmo da informacdo. Campinas-SP:
Papirus, 82 edicéao, 2012.

LEIVAS, J. C. P. ; GOBBI,J. A. O software e a Engaria Didatica no Estudo de areas e
perimetros de figuras pland&evista Brasileira de Ensino de C&Tv. 07, n. 01, 2014.

LEVY, P. Cibercultura. Sao Paulo: Editora 34. 22 edig¢éao, 2000.

MERAL, M. Competencies of Teachers' use of Techgwlin Learning and Teaching
Processe<lektronika ir Elektrotechnika , v. 18, p. 93-97, December 2012.

MARCON, K.; TEIXEIRA, A. C.; TRENTIN, M. Informatia educativa como espaco de
inclusdo digital: relatos da experiéncia da redeninipal de ensino de Passo Fundo/RS.
Renote Jun. 2008.

PONTE, J. P. da. Tecnologias de informacéo e coragad na formacao de professores: que
desafiosRevista Ibero Americana de Educagéon. 24, p. 63-90, 2010.

SHIMIGUEL, J. et al. Contribuicbes das pesquisas de Doutorado em Twpaoe
Comunicacéao para o Ensino de Ciéncias e MatemdticaALLEVATO, N. S. G.; CURI, E.
(Orgs.).Ensino de Ciéncias e Matematicao legado da pesquisa em 10 anos de doutorado,
Séo Paulo: Paco Editorial, 2018, p. 119 -130.

VALENTE, J. A. O computador na sociedade do conheciment&nicamp/NI. Campinas.
1999, pp.116.

VALENTE, J. A. Liberando a mente: computadores na educacdo espedizmpinas:
Grafica Central da Unicamp, 1991, p.15-37.

Rev. FSA, Teresina, v. 19, n.2, &tp. 116-129, fev. 2022 www4 fsanet.carmdvista X588



Aplicabilidade de Softwares Educacionais no Ensino &prendizagem

VALENTE, J. A. A espiral da aprendizagem e as témgias da informacdo e da

129

comunicacao: repensando conceitos. In: JOLY, Mig€nologia no ensinoimplicacdes para
a aprendizagen$éao Paulo: Casa do psicélogo, 2002.

Como Referenciar este Artigo, conforme ABNT:

MONTICELI, A. R; SILVA, N. C; SILVA, L. E; CARVALHOQO, E. G. Aplicabilidade de Softwarg
Educacionais no Ensino e Aprendizag&av. FSA Teresina, v.19, n. 2, art. 6, p. 116-129, feR2(

£S

Contribuicdo dos Autores A. R. N. C. Silva L. E. E. G.
Monticeli Silva Carvalho
1) concepcgéo e planejamento. X X X X
2) andlise e interpretagdo dos dados. X X X
3) elaboragé&o do rascunho ou na reviséo criticaodteudo. X X X X
4) participagdo na aprovacao da versao final dauswaito. X X X X
[OIS]e)

Rev. FSA, Teresina PI, v. 19, n. 2, &tp. 116-129, fev. 2022

wwwé.fsanet.dmnevista 2

5Y_NC_ND



