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Brincar e desenvolvimento infantil: uma analise reflexiva
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Resumo:O presente trabalho ¢ resultado de um estudo teérico
que visa compreender o brincar e desenvolvimento infantil, partindo
como ponto principal das concepgdes tedricas de Vygotsky(2003),
Piaget(1971), Kishimoto(1994), Wallon(1981) e outros autores de
grande relevancia. Abordamos o brincar que esta presente em
todas as culturas, em todas as épocas, fazendo parte da vida
individual e coletiva. Criangas de todas as idades e culturas
envolvem-se em brincadeiras e jogos, sendo que essa atividade
se prolonga e permanece na vida adulta possibilitando a
participagdo de jogos e outras relagdes sociais, como também o
desenvolvimento cognitivo da crianca. Trata-se de uma pesquisa
bibliografica, pois conduz uma leitura e analise em bancos de dados,
onde entender o brincar é fundamentalmente uma atividade
individual e coletiva, sugerindo uma interagdo entre pares. Desde
muito cedo o brincar tornou-se importante na vida da crianga,
quando esse se apresenta como uma atividade livre, cria um
ambiente adequado para que ela possa investigar explorar, criar,
extravasar suas emogdes e resolver problemas, ou seja, a
influéncia do brincar é considerada como um instrumento
incentivador e motivador no processo de desenvolvimento, pois
oferece a crianga uma razéo propria que faz exercer de forma
significativa sua inteligéncia e sua necessidade de investigag&o.
Aqui o brincar é apresentado como fundamental no desenvolvimento
da crianca, seja no aspecto fisico, motor, social, moral, emocional,
afetivo ou cognitivo, e seu estudo é crucial para se conhecer mais
sobre o desenvolvimento da crianca.
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1. Introdugao

Este artigo tem como objetivo analisar o brincar e o desenvolvimento infantil,
a partir do brincar que constituiu sempre, como uma forma de atividade do ser
humano, tanto no sentido de recrear e de educar ao mesmo tempo. Desde a
Antiguidade, a relagéo entre o desenvolvimento infantil € o brincar sdo antigas.
Gregos e Romanos ja falavam da importancia do brincar para o desenvolvimento
da crianga e especificamente o educar. Portanto a partir do século XVIII que se
expande a imagem da crianga como ser distinto do adulto o brincar destaca-se
como tipico da idade.

As brincadeiras se constituem como atividade vital para a crianga e adentram
as instituigdes infantis. Nesse periodo da vida da crianga, s&o relevantes todos os
aspectos de sua formagao, pois como ser bio-psico-social-cultural da os passos
definitivos para uma futura escolarizagdo e sociabilidade adequadas como
membro do grupo social que pertence. Sua personalidade comega a consolidar-
se: 0 auto-controle e a seguranga interna comegam a firmar-se.

Segundo Kishimoto (1994, p.21), o brincar e o jogo vinculam-se ao sonho, a
imaginagéo, ao pensamento e ao simbolo. E uma proposta para a educagéo de
criangas (e educadores de criangas) com base no brincar e nas linguagens
artisticas. Nesse sentido, a autora remete a ideia de que o ser humano é um ser
simbolico, que coletivamente constréi e reconstréi e cuja capacidade de pensar
esta ligada a capacidade de sonhar, imaginar e de jogar com a realidade. A
autora vé o jogar como génese tornando-se assim uma "metéafora” humana. Ou,
talvez, aquilo que nos torna realmente humanos.

Sabe-se que ainda hoje encontram-se pessoas que duvidam que criangas
possam aprender e se desenvolver, tratando-as com indiferenga, ndo lhes
oferecendo estimulos e as condigbes necessarias a vida de qualquer individuo.

Contudo, esta pesquisa partiu do pressuposto de que o brincar é de extrema
importancia no desenvolvimento da crianga, pois desde a Antigliidade, as
atividades da sociedade humana sdo marcadas pelo brincar, o qual sempre
ocupou um lugar muito importante nas mais diversas culturas, seja pelo fato de
estar relacionado a rituais ou pelo simples divertimento. Com o decorrer do tempo,
foi reconhecido por muitos tedricos: Vygotsky (2003), Piaget (1971),
Kishimoto(1994), Wallon (1986), como recurso importante no desenvolvimento
da crianga.

No brincar inserem-se importantes fungdes, capazes de auxiliar a crianga no
desenvolvimento, na aprendizagem e na interagdo com o meio, sendo
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considerada uma caracteristica do comportamento infantil, visto que a crianca
dedica a maior parte de seu tempo ao brincar.

Portanto, a medida que a crianga brinca, ela vai se apropriando de suas
potencialidades, construindo interiormente o seu mundo. A crianga aprende a
agir, sua curiosidade é estimulada, por meio da ag¢do adquire iniciativa e
autoconfianga, proporcionando seu desenvolvimento. Por isso o brincar €
considerado um dos meios mais propicios a constru¢do do conhecimento. Ele
nao contribui apenas no desenvolvimento cognitivo e psiquico, como também no
nivel motor, afetivo e social.

Nesse sentido, as atividades lUdicas fazem parte da vida do ser humano, em
especial, da vida da crianga, desde o inicio da humanidade, por isso que a
temética envolvendo o brincar tem conquistado espago nos mais diversos setores
da sociedade. O desenvolvimento da crianga acontece principalmente através
do ludico. Ela precisa brincar e jogar para se desenvolver de maneira sadia.

Para Vygotsky (1988), o brincar por meio do jogo tem um papel fundamental
no desenvolvimento do pensamento da crianga. E por meio do jogo que ela
procura incorporar o significado das coisas e da um passo importante em direcéo
ao pensamento conceitual baseado no significado e ndo no objeto. O conceito
de brincar, segundo Vygotsky (2003) ndo pode ser definido como uma atividade
que dé prazer, pois existem jogos nos quais a atividade néo é agradavel.

No jogo o prazer esta vinculado ao seu resultado na percepgdo daquele que
joga. No entanto o prazer ndo pode ser visto como caracteristica definidora do
brinquedo. Como também n&o podemos ignorar que a crianga satisfaz certas
necessidades (de prazer) no brinquedo. Ele classifica a brincadeira como a
elaboragéo de uma situagéo imaginaria, mas que néo se limita a isso. Ela “nédo &
uma agao simbdlica no sentido préprio do termo”, e acredita ser necessario
ultrapassar as significagdes da brincadeira restritas ao desenvolvimento cognitivo
e atentar para as motivagdes, as necessidades, os desejos que levam as criangas
a brincar, além das circunstancias nas quais as criangas brincam. Contudo, a
funcdo do brincar na atividade infantil é vital para a constituicdo da atividade
imaginaria. Portanto, por meio da interagdo entre a experiéncia € a fantasia, na
atividade ludica, a crianga constroi e/ou desenvolve nogdes, tais como as de si
mesma e as da realidade.
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2. O papel do brincar no desenvolvimento da crianca

A crianga € um ser em desenvolvimento. Sua brincadeira vai se estruturando
com base no que é capaz de fazer em cada momento, isto &, aos seis meses e
aos trés anos de idade, ela tem possibilidades diferentes de expresséao,
comunicagdo e relacionamento com o ambiente sociocultural no qual se encontra
inserida. Ao longo do desenvolvimento, portanto, as criangas vao construindo
novas e diferentes competéncias, no contexto das praticas sociais, que irdo lhes
permitir compreender e atuar de forma mais ampla no mundo.

A brincadeira das criangas evolui mais nos seis primeiros anos de vida do que
em qualquer outra fase do desenvolvimento humano e, neste periodo, estrutura-
se de forma bem diferente de como a compreenderam tedricos interessados na
tematica (BROUGERE, 1998). A partir da brincadeira, a crianga constréi sua
experiéncia de se relacionar com 0 mundo de maneira ativa, vivencia experiéncias
de tomadas de decisbes. Em um jogo qualquer, ela pode optar por brincar ou
ndo, o0 que é caracteristica importante da brincadeira, pois oportuniza o
desenvolvimento da autonomia, da criatividade e da responsabilidade quanto a
suas proprias agoes.

E bastante claro, para Piaget (1971), a intensa relag&o entre o brincar por
meio do jogo e o desenvolvimento. Para ele, 0 jogo constitui a forma de atividade
inicial de quase toda conduta, ou pelo menos um exercicio funcional desse
comportamento. E ele que distingue uma modificagdo de grau variavel, das
relagdes de equilibrio entre o real e o eu.

O autor considera o jogo como o predominio da assimilagdo sobre a
acomodagao. Esses mecanismos incidem diretamente na equilibragao do sujeito.
O processo de equilibragéo juntamente com a maturagéo, a experiéncia fisica e
as relagdes sociais sao responsaveis pelo desenvolvimento e pela aprendizagem
de qualquer crianga. Portanto, ndo ha como pensar em jogo sem desenvolvimento
e, consequientemente, aprendizagem.

Na concepgao de Vygotsky (2003), o brinquedo n&o é o aspecto predominante
da infancia e sim um fator muito importante do desenvolvimento. O
comportamento da crianga ndo € sempre guiado pelo significado. A conquista
importante mediada pela brincadeira é justamente a possibilidade de sobrepor o
significado aos objetos e s agbes quando for adequado. E a independéncia em
relagdo as limitagbes situacionais. Para Vygotsky (2003), a predominancia do
significado, assim como operar com o significado das coisas, favorece a
capacidade da crianga em operar com o significado de agdes, 0 pensamento
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abstrato, o desenvolvimento da vontade e a capacidade de fazer escolhas
conscientes.

A sujeicédo as regras de comportamento vivenciadas no jogo simbolico é
motivada pelo desejo de viabilizar o brinquedo, o que exercita sobremaneira o
desenvolvimento da vontade (controle). “Essa subordinagdo estrita a regras ¢
quase impossivel na vida; no entanto torna-se possivel no brinquedo”(p.134).
Este espaco de realizagdes de desejos néo realizados e de subordinagéo rigorosa
as regras, cria, segundo Vygotsky, uma zona favoravel ao desenvolvimento e a
aprendizagem, onde a crianga, ao se comportar além de suas possibilidades,
manipula elementos do mundo adulto. Assim o brinquedo cria uma Zona de
Desenvolvimento Proximal onde a crianga se comporta além do comportamento
habitual de sua idade. No brinquedo, & como se fosse maior do que é na realidade.

Vygotsky (2003) afirma que é papel fundamental do docente provocar avangos
nos alunos e isso se torna possivel com sua interferéncia na Zona de
Desenvolvimento Proximal (ZDP). Segundo Oliveira (2000, p.67):

No contexto da carreira obsessiva e do dominio geral do o
brinquedo cria uma Zona de Desenvolvimento Proximal na
crianga, lembrando do que ela afirma que a aquisi¢éo do
conhecimento se da através das zonas de desenvolvimento:
areal e a proximal. Azona de desenvolvimento real € a do
conhecimento ja adquirido, € o que a pessoa traz consigo, ja
a proximal so € atingida, de inicio, com o auxilio de outras

pessoas que ja tenham adquirido esse conhecimento.

Vygotsky (2003) entende que a brincadeira contém todas as tendéncias do
desenvolvimento de forma condensada; “a agdo na esfera imaginativa; a criagao
das intengdes voluntarias e a formagao dos planos da vida real e motivagdes
volitivas tudo aparece na brincadeira, que se constitui, assim, no mais alto-nivel
de desenvolvimento pré-escolar’ (p.135), desenvolvendo capacidades essenciais
para a vida em sociedade.

Viygotsky (2003, p.113) mostra em sua teoria que: “Zona de Desenvolvimento
Proximal hoje, seré o nivel de desenvolvimento real amanha”. Por meio das
imitagdes, as criangas mostram seu grau de capacidade que pode ir além do
que imaginamos, € essas imitagdes podem ser realizadas em alguma atividade
coletiva ou até sob a orientagdo de um adulto: “A crianga brinca pela necessidade
de agir em relagdo ao mundo mais amplo dos adultos e ndo apenas ao universo

dos objetos a que ela tem acesso (VYGOTSKY, 2003, p.82)
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O desenvolvimento varia @ medida que vai de um estagio para outro, levando-
nos a refletir sobre o problema da disciplina formal, sob o ponto de vista do
desenvolvimento global. Dessa maneira, ndo é possivel afirmar que se pode usar
uma formula qualquer. Para Vygotsky, tudo deve estar baseado no conceito da
Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP).

Nesse sentido, ndo se deve ignorar tudo aquilo que a crianga possa vir a por
em pratica, caso contrario, néo seremos capazes de entender os avangos € 0s
estagios de desenvolvimento que venha ter. “Aquilo que é de grande interesse
para um bebé deixa de interessar uma crianga maior” (VYGOTSKY, 2003, p.
122.)

Quando a crianga chega a idade pré-escolar, surge uma quantidade de
tendéncias e desejos ndo realizaveis de imediato, mas esses desejos acabam
sendo realizados nos brinquedos. Afirma-se entdo que esses desejos sédo
realizados nos brinquedos, e também que o espago ludico permite a crianca se
desenvolver com a realidade, pois esses momentos em que se pode ir além e
propor algumas situagdes mostram a realidade através de uma situagao
imaginaria; a propria crianga cria suas regras de comportamento e obedece as
regras estabelecidas. Esse desenvolvimento, a partir dos espagos ludicos, vem
delinear a evolugao do brinquedo; a crianga projeta-se nas atividades adultas de
sua cultura e ensaia seus futuros papéis e valores.

Na concepgéo de Wallon (1981), toda atividade da crianga € ludica, no sentido
que se exerce por si mesma antes de poder integrar-se em um projeto de agéo
mais extensivo que a subordine e a transforme em meio. Nesse sentido, o infantil
€ sindnimo de ludico. A acéo de jogar e brincar é uma atividade que envolve a
crianga (corpo) e o brinquedo (objeto), numa relagéo dialdgica. Para Wallon
(1981) essa agao enfoca a motricidade no desenvolvimento da crianga,
ressaltando o papel que as aquisigdes motoras desempenham progressivamente
para o desenvolvimento individual.

Segundo esse tedrico, é pelo corpo e pela sua proje¢do motora que a crianga
estabelece a primeira comunicagdo (dialogo tonico) com o meio, apoio
fundamental do desenvolvimento da linguagem. E a incessante ligagdo da
motricidade com as emogdes, que prepara a génese das representacdes que,
simultaneamente, precede a construgdo da agdo, na medida em que significa
um investimento em relagdo ao mundo exterior. Quantos jogos, que alids as
criangas aprendem umas com as outras, se explicam pela simples necessidade
de invadir o mundo exterior, a fim de irem buscar a ele os meios para 0s seus
proprios meios e assimilarem de partes vez maiores (WALLON, 1981, p.83). A
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crianga é impulsionada a aprender jogos com as outras pela necessidade de
invadir o mundo exterior, a fim de irem buscar neles os meios para 0s seus
proprios meios e assimilarem dele apartes cada vez maiores. Os jogos seriam a
prefiguracdo e a aprendizagem das atividades que devem impor-se mais tarde.

Para Wallon (1981), aprender a jogar com outros é um fator importante para
a formagéo da personalidade. Wallon (1981) chama a atengdo para o aspecto
emocional, afetivo e sensivel do ser humano envolvido nesse ato. Elege, assim, a
afetividade, intimamente fundida com a motricidade, como desencadeadora da
acdo e do desenvolvimento psicolégico da crianga. Dessa forma, a personalidade
humana é entendida como um processo de constru¢éo progressiva, onde se
realiza a integragdo de duas fungdes principais: a afetividade e a inteligéncia.

Na teoria de Brougere (1998), a brincadeira aparece como um fator de
internalizacdo de elementos culturais, cuja heterogeneidade desaparece em
proveito de uma homogeneidade construida pela crianga no ato lidico. A
brincadeira supde uma significagdo conferida por todos que dela participam.
Portanto, a brincadeira é um espago social, uma vez que ndo é criada
espontaneamente, mas em conseqiiéncia de uma aprendizagem social. Assim,
para brincar, € preciso antes aprender a brincar.

Nesse contexto, a brincadeira aparece como uma a atividade que permite a
crianga a apropriagéo dos codigos culturais e que contribui para sua socializagéo.
Mas, pela dimenséo aleatoria da brincadeira, porque ndo se sabe com
antecedéncia o que se vai encontrar nela e pela indeterminagéo das agdes que
nela encontramos por quem brinca, é que ha uma impossibilidade de assegurar
aprendizagens de modo preciso na brincadeira. E o paradoxo da brincadeira,
espaco de aprendizagem cultural fabuloso e incerto.

Brougére (1998) defende que o brinquedo ndo determina a brincadeira; o
papel do brinquedo, na brincadeira, é despertar imagens que permitirdo dar
sentido as agdes, ele abre possibilidades de agdes coerentes com a representagao.
No caso das brincadeiras nas quais as criancas nao desempenham, elas mesmas,
0 papel, o brinquedo torna-se acessorio indispensavel; por exemplo, quando a
crianga deseja desempenhar varios papéis ou, quando em brincadeira de guerra,
deseja passar da violéncia representada para a violéncia real.

Ao propor agdes, sejam elas sensorio-motoras simbélicas ou sustentadas
pela presenca de um sistema de regras, o brinquedo estimula condutas mais ou
menos abertas, estrutura comportamentos e aparece, portanto, como exercendo,
no nivel funcional, uma fungéo de socializagdo que permite a inscricdo de
comportamentos socialmente significativos na propria agdo da crianga. Existe,
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entdo, a possibilidade de transmiss@o de esquemas sociais por intermédio do
brinquedo.

Através do brinquedo, a crianga passa pela experiéncia da posse e das
negociagdes necessarias com os outros e, diante do desejo de utilizagéo, a
crianga também se situa no universo do consumo. Possuir um brinquedo é ter a
posse, e € também uma aprendizagem especifica da posse e do consumo; é,
entdo, a aprendizagem de uma forma cultural especifica de relagdo com o objeto.

Portanto, ao desenvolver um jogo simbdlico, a crianga experimenta
comportamentos e papéis; projeta-se em atividades dos adultos, ensaia atitudes,
valores, hébitos e situagdes para os quais ndo esta preparada na vida real,
atribuindo-lhes significados que, até entdo, estavam muito distantes das suas
possibilidades efetivas. A atuagdo nesse mundo imaginério cria uma zona de
desenvolvimento proximal formada por conceitos ou processos em
desenvolvimento.

E importante destacarmos a importancia do jogo no desenvolvimento da
linguagem, que surge inicialmente como meio de comunicagéo entre a crianga
e as pessoas de seu meio socio-cultural, e aos poucos vai se convertendo em
linguagem interna, contribuindo assim, para organizar o pensamento da crianca,
transformando-se em fungdo mental. Pelo jogo, a crianga aprende, verbaliza,
comunica-se com pessoas que tém mais conhecimentos, internaliza novos
comportamentos e, conseqlientemente, desenvolve-se.

A realizag&o do jogo proporciona uma competéncia que é a do trabalho em
grupo, que envolve vérias habilidades: saber organizar-se, cooperar, participar de
uma atividade coletiva e partilhar liderangas, saber gerenciar e superar conflitos,
saber conviver com regras, servir-se delas e elabora-las, saber construir normas
negociadas de convivéncia que superem as diferengas culturais.

Em nivel motor, o jogo permite melhorar a aptiddo motora, elevando
harmoniosamente as capacidades biomotoras (velocidade, forga, resisténcia,
flexibilidade, os diferentes tipos de coordenagéo, lateralidade, etc). Permite ainda
a estruturagéo das nogdes de espago e de tempo e o desenvolvimento da nogéo
de ritmo. Em termos espaciais, a crianga desenvolve as nogdes de “a frente”,
“atras”, ou “ao lado” de algo, ou alguém e também, a estruturagdo do espago nas
formagdes em grupo: “roda, coluna, fileira, etc”.

O jogo permite a integragdo do esquema corporal. A crianga, ao executar
diferentes jogos, vai conhecendo seu préprio corpo e também o dos demais, e
assim progressivamente vai acomodando sua imagem corporal, e, portanto, seu
esquema corporal.
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Pelo movimento, comunica e relaciona-se com tudo o que a rodeia. Com a
atividade motora e através dela, a crianga percorre o seu trajeto de
desenvolvimento e, por adaptagbes sucessivas, vai se apropriando de um
repertorio de informagdes complexas, variadas e progressivamente mais
elaboradas.

Para Piaget (1971), os jogos ndo s&o apenas uma forma de desafogo ou
entretenimento para gastar energias das criangas, mas meios que contribuem e
enriquecem o desenvolvimento intelectual, considerando o jogo o bergo
obrigatério das atividades intelectuais.

3. O brincar e o jogo

Nos dias atuais, o jogo continua sendo considerado importante na escola. O
jogo traz em si 0 aspecto ludico, 0 aspecto do prazer. Além disso, é fundamental
na constru¢do do conhecimento e, portanto, fundamental na escola. O jogar
implica em querer jogar (ter prazer), em conhecer as caracteristicas, as regras
do jogo, em coordenar situagdes, criar estratégias, em competir, buscando ser
cada vez mais competente no lidar com as situagdes. N&o basta conhecer as
regras para se jogar bem, é preciso mais do que isso. E preciso operar com o
jogo, é preciso ter experiéncias de jogo, ir a cada jogada construindo um sistema
de compreenséo e de significados, relacionando as agdes, procurando fazer
antecipacdes (planos de agdo que se modificam a cada jogada sua e do
adversario).

E por isso que a importancia do brincar, por meio do jogo, no processo de
aprendizagem e desenvolvimento de habilidades cognitivas e corporais da crianga
e suas aplicagdes como recurso didatico-pedagégico, principalmente nos
primeiros anos escolares, tem sido defendida constantemente por estudiosos da
Educagéo.

O desenvolvimento psiquico da crianga, portanto, € marcado pelo meio social,
pelas relagdes que se estabelecem entre os individuos. A vida psiquica é resultado
das influéncias do meio humano. Wallon (1986) observa que s&o as emogdes,
especificamente, que unem a crianga ao meio social; sdo elas que ampliam os
lagos que se antecipam a intengdo e ao raciocinio. Nesse sentido, o brincar
contribui no desenvolvimento infantil e amplia a a possibilidade das criangas
conhecerem a realidade através do ludico. Segundo Kishimoto, (1999, p.36):
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se considerarmos que a crianga aprende de modo intuitivo,
adquire nogdes espontaneas, em processos interativos,
envolvendo o ser humano inteiro com suas cognigdes,
afetividade, corpo e interagdes sociais, o brinquedo
desempenha um papel de grande relevancia para
desenvolvé-la.

O brincar faz parte da cultura e traduz uma pratica que significa um saber em
que cotidianamente a crianga esta inserida. Dessa forma: brincar, cultura e
conhecimento constituem-se em eixos de aprendizagem e de sociabilidade.
Onde a autonomia e a forma de se relacionar com o mundo e no mundo de
fazem, através da relagdo com o outro e com os elementos da cultura ao qual
pertencem.

Contudo &, no processo de construgdo do conhecimento que as criangas
mostram seu potencial e sua maneira original de desvendar aquilo que estdo
buscando. Portanto, a crianga de até trés anos ja deve ser vista como um ser em
desenvolvimento e de direitos, nesta fase aprendendo a reconhecer as
caracteristicas fisicas que integram sua pessoa, 0 que se torna importante para
construgdo de sua identidade. E na idade dos trés aos seis anos desenvolvem
suas aptiddes cognitivas, suas habilidades no plano motor e constréi sua
responsabilidade diante das possibilidades de exploragéo das praticas culturais
de sua realidade. N&do se pode confundir um ambiente educacional com um
ambiente assistencial, haja vista que deve ser um local de construgéo de
conhecimento e relagdes sociais para a crianga.

4. Consideragdes finais

O brincar é essencial as criangas e nos revela de diversas formas que tem um
potencial de desenvolvimento natural, além de constituir auxilio na formagéo
infantil, nas esferas emocional, intelectiva, social, volitiva e fisica. Omitir o brincar
para a crianga & também subtrair as possibilidades de interagdo com a cultura
ludica. O brincar livre representa possibilidades de um encontro consigo, com o
outro e com 0 meio socio-cultural em que habita. Para a crianga em processo
de desenvolvimento e aprendizagem, o brincar € muito mais do que o ato em si
mesmo, visivel aos olhos, uma perspectiva de vida melhor, um desenvolvimento
eficiente, uma socializagdo decorrente de tdo somente brincar, e ainda mais, a
possibilidade de se reconhecer como ser, na constante do expressar e concretizar
criativamente os recursos internos de que dispde. No desenvolvimento da crianga,
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podemos perceber que, através do brincar, agentes colaboradores como a
construgdo da convivéncia no meio sécio-cultural, o desenvolvimento emocional
e intelectivo sdo fundamentais na constituicdo do sujeito. Com isso, 0 ato de
brincar, uma agao mediada pelo contexto sociocultural, e o significado construido
pela crianga sobre a fungéo de determinados objetos e da sua participagéo em
certas brincadeiras néo é estatico.

De um lado, existe dependéncia dos sistemas de significagdo coletivamente
compartilhados pelo grupo a que a crianga pertence, envolvendo crengas e
valores dos adultos responséaveis por ela.

De outro lado, existe a versdo construida pela crianga sobre os padrdes sociais,
a partir dos referenciais transmitidos pelo grupo a que pertence, mas que sao
ressignificados no seu cotidiano e nas suas interagdes com seus pares e com
‘outros sociais’. Dessa forma, a crianga recria seu espago de brincadeira, com
novos cenarios, inventando fungdes para os objetos, dando-lhe um sentido de
acordo com os padrdes aprovados socialmente.

A brincadeira oferece as criangas uma ampla estrutura basica para mudangas
das necessidades e tomada de consciéncia: agdes na esfera imaginativa, criago
das intengdes voluntarias, formagao de planos da vida real, motivagdes intrinsecas
e oportunidade de interagdo com o outro, que, sem dlvida contribuirdo para o
seu desenvolvimento.
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Abstract

This work is the result of a theoretical study aimed at understanding the play and
child development, starting as a main point the theoretical concepts of Vygotsky
(2003), Piaget (1971), Kishimoto (1994), Wallon (1981) and others have large
relevance. We approached the play that is present in all cultures at all times, as
part of individual and collective life. Children of all ages and cultures engage in
play and games, and this activity lasts and remains in adulthood could enable the
participation of games and other social relations, but also the child's cognitive
development. This is a literature search, it leads a reading and analysis in databases,
understand where the play is fundamentally an individual and collective activity,
suggesting an interaction between peers. From early on the play became important
in the child's life, when this is presented as a free activity, creates a suitable
environment for it to investigate explore, create, vent their emotions and solve
problems, ie the influence of play is regarded as a motivational tool and motivator
in the development process because it offers the child a reason to own that have
performed significantly their intelligence and their need for research. Here the
play is presented as essential in child development, whether in the physical, motor,
social, moral, emotional, cognitive or affective, and your studying is crucial to
know more about child development.

Keywords: Playing, development, Education and Teaching-Learning
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Educagéo Inclusiva dos Portadores com Necessidades Educacionais
Especiais: do discurso legal a pratica escolar.

Tiago Pereira Gomes

Jovina da Silva

Resumo:Para entendermos melhor o processo de
educacional inclusivo dos portadores com necessidades
educacionais especiais € necessario conhecermos a trajetoria
no que concerne as conquistas e o reconhecimento dos
direitos dessas pessoas. O presente artigo apresenta uma
reflexdo sobre a Educagéo Inclusiva dos Portadores com
Necessidades Educacionais Especiais, a partir de seus
antecedentes histdricos, pelo qual faz um paralelo entre Misés
(1977) , Mantoan (1995) e outros autores que tiveram um
papel importante e decisivo no que se diz respeito a esta
educacéo.
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